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프로젝트개요

게임정보를한눈에보기쉽게제공해주고찜한컨텐츠에맞춰사
용자에게다른컨텐츠도추천해주는프로그램

GameFlix 프로젝트
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개발목표

JSP 사용하여 DB 연동, 데이터처리가능

개발환경

Server : jsp, java11

Front : css, javaScript

DB : oracle

Platform : Eclipse

20/05 ~ 20/07 (1개월반) 3명

개발기간 개발인원
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담당기능

사용기술

● bxslider.js 이용하여아이템슬라이더기능

● javascript로음소거, 찜체크/체크해제구

현

세부기능

● 메인 UI 제작

● 게임목록, 상세정보조회

● 영상음소거, 찜기능
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카테고리메뉴

담당기능

세부기능

● 장르선택

● 장르별게임목록노출

사용기술

● bootstrap modal 사용

● jstl c태그활용하여장르별노출
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찜메뉴

담당기능

세부기능

● 찜한컨텐츠노출

● 추천기능

사용기술

● 테이블조회하여찜목록노출

● group by, count 사용하여가장많

이찜한컨텐츠카테고리하단에

노출
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Admin 페이지

담당기능

세부기능

● admin page 전체 UI

● 로그인/로그아웃기능

● 컨텐츠추가/수정/삭제기능

사용기술

● oracle db 연동하여데이터수정, 추가, 삭

제가능
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문제해결

찜기능

● 특정컨텐츠를찜하고새로고침할경우 DB상에는찜으로저장되지만 UI는

찜이해제된것처럼보이는문제

● 게임이미지를클릭하면숨겨져있던 div가노출되는데닫기버튼을클릭

하면 div가숨김처리되지않던문제

➔ parentElement에접근하여 display=’none’으로설정

➔ DB에서찜한컨텐츠를 list로불러와 clicked된이미지로변경

메인
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프로젝트마무리

개선사항

➢ 게임목록이미지슬라이더개선

: 모든데이터하나의슬라이더안에삽입됨

: DB 페이징처리필요 > ROWNUM 활용

➢ 컨텐츠찜할때페이지갱신

: AJAX로 비동기통신하여갱신없이데이터처리



Thank you
GameFlix 프로젝트

이혜정


